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1 INTRODUCCIÓN 

GMapsBrowser es un componente para .NET que permite la representación y gestión de elementos 
como símbolos, círculos, polilíneas o polígonos sobre un mapa de Google MapsÊ. Destinado a 
desarrolladores y programadores que deseen representar gráficamente sus datos. 

GMapsBrowser expone una estructura de datos y un browser en el que se exponen mapas de 
Google MapsÊ  sobre el que pueden programarse aplicaciones como Sistemas de Información y 
Localización Geográfica aprovechando esta tecnología con el consiguiente ahorro en la obtención y 
adaptación de orígenes de datos geográficos. 

Responde a un esquema de información basado en temas y estándares donde se almacenan objetos 
que, a su vez, pueden ser representados sobre un mapa de Google MapsÊ. 

Además de la visualización de mapas, GMapsBrowser ofrece acceso a todo un conjunto de 
propiedades, métodos y eventos con los que puede automatizar el funcionamiento del control. 

Para el correcto funcionamiento del control es imprescindible disponer de conexión a internet.  

 

Con GMapsBrowser podrá crear o representar su información sobre un mapa de Google Maps Ê y 
construir potentes aplicaciones donde podrá aprovechar la potencia gráfica que ofrece. 
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2 ESTRUCTURA DE DATOS INTERNA 

GMapsBrowser ofrece un esquema de información basado en temas y estándares a través del cual 
puede representar gráficamente la misma sobre un mapa de Google MapsÊ. 

 

 

2.1 Tipos de objeto 

El sistema permite trabajar con cuatro tipos de objeto básicos, según sea el tipo de información que 
vaya a representarse: 

1) Símbolos. Objetos puntuales tales como fuentes, pozos, farolas, etc. 

2) Círculos. Objetos de tipo circular. Por ejemplo áreas de influencia, etc. 

3) Polilíneas. Objetos de tipo lineal tales como conducciones, etc. 

4) Polígonos. Objetos poligonales tales como parcelas, etc. 
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Cada tipo de objeto expone una serie de propiedades que afectan a la representación de los mismos 
sobre el mapa. También permite la incorporación de información adicional a cada objeto. Con ello el 
visor mostrará dicha información sobre el propio visor. 

2.2 Proyecto. 

Toda la informaci·n se recoge bajo el concepto ñProyectoò. 

Un proyecto contiene temas, que a su vez contienen estándares que contienen los objetos que van a 
representarse en el mapa. 

2.3 Temas y estándares 

Para poder exponer información sobre el visor antes debemos crear la 
estructura de la misma en el control. Para ello utilizaremos los métodos que 
el control expone. 

La información se organiza por tema (por ejemplo: puntos de luz, parcelas, 
etc.). Para cada tema crearemos los estándares para clasificar los 
elementos dentro de un mismo tema. 

Todos los objetos se almacenan en los estándares usando para ello las 
funcionalidades que el control expone para tal fin. 

A medida que el control va recibiendo temas y estándares, éstos se 
exponen en la parte izquierda del control desde donde también podrá 
controlar la visualización de los objetos expuestos en el mapa. 

Un estándar expone un conjunto de propiedades que pueden ser usadas 
como ñvalores por defectoò para los objetos que luego va a contener. Estas 
propiedades afectan al modo en que van a representarse los objetos en el 
mapa y el esquema de datos asociados a los mismos. 

2.4 Objetos 

Un estándar almacena un conjunto de objetos. Éstos han de ser del mismo tipo que al tema al que 
pertenecen. Es decir, un tema del tipo ñMarkerò solo podr§ almacenar s²mbolos, del tipo ñCircleò solo 
podr§ almacenar c²rculos, del tipo ñPolylineò solo podr§ almacenar polil²neas o del tipo ñPolygonò solo 
podrá almacenar polígonos. 

 Aunque las características de representación de los objetos está definida en el estándar, en el 
momento de añadir objetos a un estándar puede optar entre definir otras características distintas del 
mismo para el objeto o bien hacer que ®ste ñheredeò las caracter²sticas del est§ndar. 

Por lo que respecta a los símbolos debe tenerse en cuenta que el símbolo o icono para representar el 
objeto es un archivo con formato ñpngò. £ste archivo ha de estar disponible en nuestro servidor. 
Utilice el método UploadSymbol para ñsubirò los s²mbolos que va a utilizar para representar sus 
activos. 
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3 ELEMENTOS DE GMAPSBROWSER 

 

Distinguimos cuatro zonas: 

1) Barra de herramientas. En esta zona dispone de un conjunto de herramientas para 
seleccionar, añadir y dibujar objetos sobre el mapa. 

2) Zona de control de temas y estándares. Donde se exponen el conjunto de temas y 
estándares que el control está gestionando. Utilizando los cuadros de selección puede 
controlar la visualización de los distintos elementos sobre el mapa. 

3) Zona de mapa. Donde se expone el mapa de Google MapsÊ cargado con los distintos 
objetos cuya visualización se haya solicitado. 

Cuando el usuario coloca el ratón sobre alguno de los objetos, el sistema muestra de forma 
automática la información asociada al mismo. Para los objetos del tipo ñMarkerò se muestra 
un ñbocadilloò con los datos. Para el resto de tipos la informaci·n se muestra mediante un 
cuadro de texto dinámico. 

  
















































































































