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1 INTRODUCCION

GMapsAuthor es un programa disefiado para administrar el componente GMapsBrowser para la
representacién de elementos como simbolos, circulos, polilineas o poligonos sobre un mapa de
Googl e MapseE.

GMapsBrowser expone una estructura de datos y un browser en el que se exponen mapas de
Googl e Maopre & que pueden programarse aplicaciones como Sistemas de Informacién y
Localizacion Geografica aprovechando esta tecnologia con el consiguiente ahorro en la obtencion y
adaptacién de origenes de datos geograficos.

Responde a un esquema de informacion basado en temas y estandares donde se almacenan objetos
gue, a su vez, pueden ser representados sobre un mapa de Google MapsE .

Para el correcto funcionamiento del control es imprescindible disponer de conexion a internet.
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Operaciones sobre &l mapa:

I Cargar ayudas mapa

[ Cargar datos desde proyecto
[ Guardar datos en archivo
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Establecer estandares: o ro 2
[ Agregar / actualizar estandar

[ Bliminar estandar
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Modos de presentacidn:

[ Normal

[ Satélte

[ Combinado

l Relieve

Upload:

[ Archivo de simbolo {*png)
[ Publicar archive de proyecto (i) |
[ Archivo de imagen ]
Actualizar datos al seleccionar
Centrar objetos en pantalla

Ver datos acerca del tema: ~ | Estandar: '] [ Cargartodo ] [ Actualizar mapa

Datos:
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Con GMapsAuthor podra crear y representar su informacion sobre un mapa de Goo gl e
construir potentes aplicaciones donde podra aprovechar la potencia gréafica que ofrece.
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S.I.L.G. son las iniciales de Sistema de Informacion y Localizacion Geografica.

Implica la ejecucion de un software y de algunos métodos de trabajo con el objetivo de manejar
informacidn gréfica y alfanumérica sobre unmapade Googl e Map s E

Esta informacién se administra localmente y los resultados de la misma pueden ser publicados en
internet.

MTB Software provee la infraestructura y servicios necesarios para el correcto funcionamiento del
software, tanto para la administracion local de los proyectos y sus mapas como para su publicacién a
través de Internet.
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GMapsBrowser ofrece un esquema de informacion basado en temas y estandares a través del cual
puede representar graficamente la misma sobre un mapa de Google MapsE .
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TIPOS DE OBJETO P .
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El resultado de sus trabajos xslé gumacambi &m aec it vd s

publicacién en Internet.

2.1 Tipos de objeto

El sistema permite trabajar con cuatro tipos de objeto béasicos, segun sea el tipo de informacién que
vaya a representarse:

1) Simbolos. Objetos puntuales tales como fuentes, pozos, farolas, etc.
2) Circulos. Objetos de tipo circular. Por ejemplo areas de influencia, etc.
3) Polilineas. Objetos de tipo lineal tales como conducciones, etc.

4) Poligonos. Objetos poligonales tales como parcelas, etc.

Cada tipo de objeto expone una serie de propiedades que afectan a la representacion de los mismos
sobre el mapa. También permite la incorporacién de informacién adicional a cada objeto.

Toda la informacién se recoge bajo el conceptofi Pr oyect 00 .
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Un proyecto contiene temas, que a su vez contienen estandares que contienen los objetos que van a

representarse en el mapa.

La informaci

de un proyecomlo. se al

2.2 Temas y estandares

Para poder exponer informacién sobre el visor antes debemos crear la
estructura de la misma en el control. Para ello utilizaremos los métodos que

GMapsAuthor expone.

La informacién se organiza por tema (por ejemplo: puntos de luz, parcelas,
etc.). Para cada tema crearemos los estandares para clasificar los
elementos dentro de un mismo tema.

Todos los objetos se almacenan en los estandares usando para ello las
funcionalidades que el control expone para tal fin.

A medida que el control va recibiendo temas y estandares, éstos se
exponen en la parte izquierda del control desde donde también podra
controlar la visualizacion de los objetos expuestos en el mapa.

Un estandar expone un conjunto de propiedades que pueden ser usadas

macena e€en un

Mis circulos

[#1cir 1

[¥]Palyg 2

ar chi

como fAvalores por defectoo para | &s 2 ueg
propiedades afectan al modo en que van a representarse los objetos en el

mapa y el esquema de datos asociados a los mismos.

2.3 Objetos

Un estandar almacena un conjunto de objetos. Estos han de ser del mismo tipo que al tema al que
pertenecen. Es decir, unte ma del tipo fiMarkero solo podr &8 al macena
podr 8 al macenar <c?2rcul os, del tipo APolylined solo poc
podra almacenar poligonos.

Por lo que respecta a los simbolos debe tenerse en cuenta que el simbolo o icono para representar el

objeto es wun archivo con formato fipngbo. £Este archiwv
Utilice GMapsAuthorpar a fAsubird | os s2mbolos que va a uti i zar
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3 ELEMENTOS DE GMAPSAUTHOR

GMapsAuthor se expone en un formulario principal dividido en tres zonas:
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